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Donatien Aubert est artiste, chercheur et auteur. Aprés avoir accompli ses principales études a I'Ecole
Nationale Supérieure d’Arts de Paris-Cergy (DNSEP obtenu avec les félicitations du jury — 2014), il a été
membre du programme Spatial Media du Laboratoire de I'Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs
(EnsadLab), spécialisé dans la conception d’environnements 3D interactifs, immersifs et partagés. Depuis
2019, il est docteur en littérature comparée de la Faculté des Lettres de Sorbonne Université. Sa thése, écrite au
sein du Labex OBVIL, détermine par quels moyens et pourquoi les techniques antiques de spatialisation des
connaissances, dites de « mémoire artificielle », ont été réactualisées a I’époque contemporaine grace aux
méthodes issues de I'infographie tridimensionnelle.

Le travail théorique et plastique de Donatien Aubert vise a problématiser I'héritage philosophique,
épistémologique et politique des paradigmes cybernéticiens, et leur résilience dans des mouvements comme
I’écologie et le transhumanisme. Son premier livre, Vers une disparition programmatique d’Homo sapiens ?,
portant sur ce theme, est sorti en juin 2017 aux éditions Hermann.

Donatien Aubert appuie son travail plastique (vidéo, volume, installation, conception et fabrication assistées
par ordinateur, réalité virtuelle, projets art-science) sur des recherches qui I'ont amené a travailler avec
plusieurs laboratoires, notamment le Centre de Recherche et de Restauration des Musées de France (C2RMF),
I"EnsadLab, le Labex OBVIL ou encore I’ Assistance Publique — Hopitaux de Paris.



Curriculum vitee

Cursus

1
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Diplome de doctorat en littérature comparée de la Faculté des Lettres de Sorbonne Université (2019).
Artiste-chercheur rattaché au programme Spatial Media du laboratoire de I'Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs (2014-2017).
Diplome National Supérieur d’Expression Plastique avec les félicitations du jury, Ecole Nationale Supérieure d’Arts de Paris-Cergy (2014).

Diplome National d’Arts Plastiques avec mention pour la concrétisation du travail, Ecole Nationale Supérieure d’Arts de Paris-Cergy (2012).

Publications

T

Les nouveaux arts de la mémoire : topiques digitales. La réactualisation de I'ars memoriae grdce a l'infographie tridimensionnelle, Paris, Faculté des Lettres de Sorbonne
Université (thése de doctorat en littérature comparée), 2019, 900 p.

« Les arts de la mémoire dans les mondes numériques », in Les arts de la mémoire et les images mentales, Alain Berthoz et John Scheid (dir.), Paris, Editions du College
de France, 2018, pp. 247-263.

Vers une disparition programmatique d’Homo sapiens ?, Paris, Editions Hermann, 2017, 300 p.

« De l'atelier au laboratoire / de I'art a la science. Donatien Aubert », Donatien Aubert et Ingrid Melano, in ONS. Un modéle pour des collaborations possibles entre
art et science, Sylvain Lizon (dir.), Cergy, ENSAPC, 2014, pp. 169-206.

Quels régimes artistiques pour les mutations anthropologiques de notre temps ?, Cergy, ENSAPC (mémoire de DNSEP), 2013, 248 p.

Expositions
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Autonomie Zéro, Gilles Alvarez et Dominique Moulon, Cité internationale des arts, Biennale des arts numériques Némo, Paris, 2019.
Duomo in Progress — Super Modern Art Museum SPAMM, Carlos Sanchez-Bautista, EP7, Paris, 2019.
Les échos du vide, Eliott Paquet, Placement Produit, Aubervilliers, 2019.

Le Secret, Fran¢oise Docquiert, Corinne Le Néiin, Christophe Viart, Nayla Tamraz, Tatiana Nedelskaya, Paul-Antoine Parot et le collectif Polynome, YGREC,
Paris, 2017.

Réalité Virtuelle, MAC +, festival EXIT, Vladimir Demoule, Maison des arts de Créteil, Créteil, 2016.

ONS entre art et science, Michel Paysant, Anne Pontet, Corinne Le Néiin et ]acques—Emile Bertrand, YGREC, Paris, 2013.
Plug In, Noélle Renaude, Chateau de la Roche-Guyon, la Roche-Guyon, 2013.

Les passagers du Temps, Théo Robine-Langlois, Instant 42, Taipei, Taiwan, 2013.

Nanotechnologies, Philippe Bédouet, galerie Acéphale, Tours, 2010.



Performances
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Conception des environnements et des personnages numériques de la piece Le Jeu de la Mise en Terre de Thomas Morisset, Le Cube, Issy-les-Moulineaux, 2016.
Cocktail, festival Hors Pistes, Jeff Guess et Gwenola Wagon, Centre Pompidou, Paris, 2013.
Cocktail, inauguration des Visages du monde, Jeff Guess et Gwenola Wagon, Visages du monde, Cergy, 2013.

Animal Homme Machine, festival Hors Pistes, Jeff Guess et Gwenola Wagon, Centre Pompidou, Paris, 2012.

Colloques, journées d’études, conférences, séminaires
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« Le renouvellement du regard chirurgical par I'exploration mémorielle de fichiers médicaux », Philippe Mailhes, ENSA Dijon, Dijon, 2018.

« Japonologie. Le cyborg : transferts Etats-Unis - Japon. La synthése paradoxale du cyberpunk, entre imaginaires technoscientifiques, paramilitaires et libertaires »,
Corinne Le Néiin, ENSAPC, Cergy, 2018.

« Japonologie. Le cyborg : transferts Etats-Unis - Japon. De la cybernétique 2 la culture cyberpunk », Corinne Le Néiin, ENSAPC, Cergy, 2018.
Cloture de la chaire « ’humain au défi du numérique », Milad Doueihi, Jacques-Frangois Marchandise, Frédéric Louzeau, Collége des Bernardins, Paris, 2017.

« La refonte des arts de la mémoire par le numérique ; un exemple pratique : le projet art-science La Torre dell' anima », Jean-Michel Baconnier, Association Trafic,
Lausanne, 2017.

« Des humanités numeériques littéraires ¢ », Didier Alexandre, Milad Doueihi, Marc Douguet, Labex OBVIL, Centre Culturel International de Cerisy, Cerisy, 2017.

« Intelligence Collective : la construction de nouveaux savoirs », Asa Nakano, Ayako Fujieda, Tamaki Suzuki, Yoshimi Osawa, Christian Merlhiot, Marion
Raimbeaux, Villa Kujoyama, Université du Kyodai, Kyoto, 2017.

Workshop du Labex OBVIL, Didier Alexandre, Maison de la Recherche, Paris, 2016.
« (Se) Représenter 'environnement : mémoire, création, innovation », Sylvie Salles, evcAu, Ecole nationale supérieure d’architecture Paris-Val de Seine, Paris, 2016.
« Les arts de la mémoire et les images mentales, Réflexions comparatives », Alain Berthoz et John Scheid, Fondation Hugot du Collége de France, Paris, 2016.

« Exposer la recherche en art », « Modélisation 3D : au seuil d’un nouveau régime anthropologique », Josselin Merazguia, Clara Labrousse, Anais Lerendu, Noémie
Guillemot, Palais de Tokyo, Paris, 2016.

« Exposer la recherche en art », séance inaugurale, Sylvain Lizon, Corinne Le Néiin, Francoise Docquiert, Christophe Viart, Centre Pompidou, Paris, 2016.

« Journée Ateliers Chaire Humanum & Labex Obvil », Didier Alexandre, Milad Doueihi, Sorbonne Universités, UTC, Labex OBVIL, UPMC, Paris-Sorbonne
Université, Maison de la Recherche, Paris, 2015.

« Prévu. Hackaton 0.0 », Donatien Aubert, Gaétan Darquié, Isabelle Breuil, Université Paris 8, Bibliothéque de I'Université Paris 8, Laboratoire Paragraphe, IUT de
Montreuil, Campus Condorcet, Ensad, Université de Michigan, Université Paris 8, Saint-Denis, 2015.

« Art et algorithme », Rencontres Art et Sciences de la Roche-Guyon 2015, Jacques-Emile Bertrand, Yves Chevallier, Sylvain Reynal, département du Val d’Oise,
Chateau de la Roche-Guyon, ENSEA, la Roche-Guyon, 2015.



La complexité et ses représentations scientifiques, 2012

Le mathématicien Alan Turing, I'un des peres de I'informatique, publia en 1952 un article intitulé « The Chemical
Basis of Morphogenesis ». Sa contribution a la théorie des systémes fut majeure : elle permit d’expliquer comment des
éléments simples, pris séparément, peuvent former des systemes complexes, par associations. Turing espérait fournir
un cadre explicatif a la formation de structures biologiques complexes telles les synapses a 'intérieur du cerveau. Ces
observations autorisérent I’analyse approfondie de la formation de nombreux systémes autogénératifs, aux propriétés
fractales, dans les domaines de l'astronomie, de la dynamique des fluides, de la biologie ou encore de la

cristallographie. L’approche de Turing a également favorisé leur modélisation computationnelle.

En 2012, Donatien Aubert a eu 'opportunité de travailler avec Eric Laval du Centre de Recherche et de Restauration
des Musées de France (C2RMEF) a Paris, spécialisé dans la microscopie électronique a balayage. Avec le scientifique, il
a tiré des images de cristaux présentant des qualités fractales. Fasciné par ces structures, il a entamé une série de
maquettes et de sculptures révélant I’écart existant entre leurs occurrences naturelles, incorporant des artefacts divers,

et leurs représentations mathématiques abstraites.

Il a accompagné ces objets d’une installation interactive : un tapis sensitif, déclenchant en présence de visiteurs, des
événements sonores, I'énonciation d’un discours portant sur les différentes acceptations conceptuelles de 'expression
matrice. Le discours était décomposé en segments audio plus ou moins courts, recomposés dans I'ordre lorsque

Iinteractant s’avancait jusqu’au bout de I'installation.



Base formelle n°1, 2012

Epistilbite sur Cavansite, tirage numérique sur papier baryté, 40 x 30 cm
Image de microscopie électronique a balayage
Collaboration avec le C2RMF



Survols de cristaux, 2012
Vidéo (format 4:3), 5 min.

Vidéo réalisée avec un microscope Hirox
Collaboration avec le C2RMF



Flocon, détail, 2012
Sculpture en inox poli miroir et acier, rustol noir
210x200x 210 cm



Galaxie spirale, 2012

Maquette imprimée en 3D par frittage de poudre, polyamide blanc, tiges d’acier

37,7 x 50 x 19,6 cm (partie supérieure) / 37,7 x 50 x 120 cm (ensemble)
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Matrice n°l, 2012

Oleur, ordinateur, enceinte

Installation électronique, moquette, matériau composite, kraft, aluminium, mousse, microcontr

600x300x 125 cm



La Derniéere péninsule, 2014

La cybernétique, regroupement de chercheurs a l'origine de la formation des technosciences, outre-Atlantique, a
développé des axiomes pendant la Seconde Guerre mondiale (la rétroaction, l'entropie comme notion
informationnelle) qui ont été repris dans un nombre important de disciplines, et notamment dans le domaine de
'écologie. La conception de la Terre comme un ensemble fini, défendue par certains écologistes des débuts tels
Buckminster Fiiller (auteur de 'expression Spaceship Earth), ou encore James Lovelock, appelant une gestion globale
et systémique des problemes mondiaux, afin de prévenir d’éventuels risques existentiels (comme la guerre nucléaire,
la montée du niveau des mers, la disparition des ressources alimentaires etc.), s’est transmise dans la littérature
contemporaine sur le sujet. En Europe, les écrits des philosophes qui se sont attachés a décrire la conscience
biosphérique en émergence, 'écologisation des existences, déchiffrée par Peter Sloterdijk, Bruno Latour ou encore

Michel Serres, 'exemplifient.

Afin de décrire les nouveaux facteurs géopolitiques que constituent le traitement et la gestion des phénomenes
écologiques et climatiques, Donatien Aubert a entrepris de réaliser a partir de décembre 2012, a bord d’un ancien
batiment de recherche océanographique, un moyen-métrage sur la péninsule Antarctique. Le septiéme continent
bénéficie d’un statut spécial identique a la Station spatiale internationale. Il s’agit de 'unique territoire sur la planéte
qui soit, selon les traités internationaux, dédié a la paix et a la science. Navires de recherche et de tourisme effectuent
dans les eaux australes des opérations de police environnementale. La Derniére péninsule rend compte de cette réalité
particuliere unique a ce territoire et des stratégies déployées par ses résidents pour organiser leur subsistance, malgré

I'hostilité de leur espace d’élection.



La Derniére péninsule, 2014

Deux vidéos (format 16:9)

20 min. chacune



La Derniére péninsule, 2014

Deux vidéos (format 16:9)

20 min. chacune




Diorama, 2014

Du XVI° siécle a nos jours, la modernité s’est déclinée en différents paradigmes politiques, sociaux, industriels et
urbanistiques. L’installation Diorama confronte ces modeles en un méme espace praticable. Elle égrene les utopies :
I'enclosure renaissante, les cités-jardins du XIX® siécle, les ouvrages d’écoconception contemporains et la
reconstruction plus périlleuse d’écosystemes terrestres dans ’espace. Au centre de I'installation ont été plantés des fits
d’acier ajourés et rouillés, dont les stries les font ressembler a des troncs d’arbres. Le jardin métallique rassemble trois
espéces végétales importantes dans les traditions sémiologiques européennes: l'acacia, le platane et le bouleau,
symbolisant respectivement la renaissance, la régénérescence et la sagesse. Pris ensemble, ils évoquent la possible

refonte de ’humanisme a '’époque contemporaine, et I'idéal d’acculturation, de polymathésis, qu’il représentait.



Diorama, 2014

Contreplaqué bakélisé, MDF, moquette, impressions numériques sur papier mat, contrecollées sur dibond
720 x 582 x 290 cm



Histopoi, 2014

Contreplaqué de peuplier découpé au jet d’eau, impressions 3D (frittage de poudre et impression couleur, stéréolithographie)
179x183,6 x 113,6 cm
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Histopoi, détail, 2014

Contreplaqué de peuplier découpé au jet d’eau, impressions 3D (frittage de poudre et impression couleur, stéréolithographie)
179x183,6 x113,6 cm



RU-US, 2014
Impression 3D par frittage de poudre, peinture gris clair
36,3x 31,6 x 55,1 cm (avec pied : 36,3 x 31,6 x 153,6 cm)

Eco-Fuse, détail, 2014
Découpes laser, impressions 3D, inox, pots en polypropyléne noir,

euphorbe, agave, crassula, 154 x 162 x 180 cm



Numer-Locus, 2016

Numer-Locus est un environnement 3D numérique et interactif. Il est possible de 'explorer, vidéoprojeté, avec un clavier

et une souris, ou bien selon un parcours précalculé, en immersion, grice a un casque de réalité virtuelle.

Numer-Locus a été congu comme plateforme pour conter I'évolution des techniques de représentation tridimensionnelle.
Son environnement est subdivisé en cinq chambres thématiques. La premiére est dédiée a I'art du Trecento, des peintures
de Giotto et de ses contemporains, qui firent de 'axonométrie, la voie cardinale pour représenter les loci, les stations
mentales des arts de la mémoire. La deuxiéme compile les différentes techniques développées aux XV¢ et XVI¢ siecles pour
construire des représentations picturales en perspective. La troisieme ordonnance les procédures imaginées au XIX° siecle
pour enregistrer la structure d’objets sculpturaux mécaniquement, grace a I'usage de la photographie (on peut penser a la
stéréoscopie, la photosculpture et la photogrammétrie). La quatriéme salle renvoie aux premiers développements de
I'informatique graphique au XX siécle. Enfin la cinquiéme et derniére chambre abrite différentes maquettes rappelant les
tournants décisifs du développement des techniques de conception computationnelle, en particulier dans le champ

architectural.

Chaque objet composant le parcours fait apparaitre, lorsqu’on s’en approche, une surcouche informationnelle, une image
d’archive, qu’il est possible de comparer avec le modéle 3D autorisant son apparition, pour mieux en fixer le souvenir. Ce
dispositif est 'occasion de souligner, en faisant remonter la transcription plastique des arts de la mémoire aux débuts des
représentations en perspective, qu’ils garantirent en Europe 'avénement d’un nouveau régime scopique : la visualisation,

qui repose sur la représentation d’'un double, d’'un fantome isomorphique intérieur et imaginaire.



Numer-Locus, 2016

Premiére chambre, dédiée a art de la mémoire au Trecento

Environnement 3D interactif et immersif
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Numer-Locus, 2016
Troisieme chambre, dédiée a la mécanisation des techniques de capture et de synthése spatiales

Environnement 3D interactif et immersif



La Torre dell’anima, 2017

La Torre dell’anima est une installation transmédia issue d’une collaboration art-science entre l'artiste et chercheur Donatien
Aubert et le chirurgien maxillofacial Roman Hossein Khonsari, officiant a 'Hopital de la Pitié-Salpétriere et a 'Hopital Necker
Enfants-Malades. Il est né d’un intérét mutuel de I'artiste et du médecin pour leurs champs d’expertise respectifs et parce qu’ils
mobilisent pour leur travail des procédures logicielles comparables : la visualisation et la modélisation 3D. Leur maitrise est
impérative pour Roman Hossein Khonsari, tant pour ausculter les tomographies X, afin d’établir la nature des fractures subies

par ses patients, que pour stabiliser un diagnostic préimplantatoire, ou enfin si nécessaire, pour fabriquer des protheses sur



